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Vorwort

Das Programm ist eine ,modifizierte* Version des fur den Motorsport eingesetzten An-
zeigeprogramms von KART-DATA timing service. Da wir stdndig damit arbeiten benéti-
gen wir weder eine Hilfefunktion noch ein Handbuch. Die meisten Buttons, Textfelder
oder Comboboxen haben so genannte ,Tooltipps®, welche einen kurzen Hinweis geben.
Einfach die Maus daraufbewegen und kurz warten, es erscheint ein kurzer Hinweistext

Die Screenshots in dieser Anleitung sind u.U. aus unterschiedlichen Programmversio-
nen und von verschiedenen Rennen. Die Daten sind zuféllig von irgendwelchen Test-
rennen und erheben keinen Anspruch auf Richtigkeit.

Es wird noch regelméafig vorkommen, dass sich die Anordnung der Menupunkte,
Schaltflachen, Textfelder usw. andert. Dies gilt auch fur nachfolgende Abbildungen ein-
zelner Programmteile

Diese Kurzanleitung dient ausschlief3lich zu Informationszwecken und erhebt keinen An-
spruch auf Vollstandigkeit. Die hierin enthaltenen Informationen kénnen sich ohne Vor-
ankundigung andern. Fir direkte oder indirekte Schaden, die aus der Benutzung dieser
Kurzbeschreibung oder des Programms entstehen kann keine Haftung tbernommen
werden. Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

© 2004-2016 by Franz Schieszler jun. Alle Rechte vorbehalten.

http://www.race-control.de http://www.kart-data.com http://www.rc-timing.de

Alle genannten Produkt- und Handelsmarken sind eingetragene Warenzeichen ihrer
jeweiligen Hersteller.

Teilweise sind Funktionen beschrieben die in der RC-Car-Version nicht vorhanden sind.
Auch bietet das Programm teilweise Einstellmdglichkeiten an, die weder fir die RC-Car-
Version bestimmt sind, noch dort funktionieren.

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-7321-9458980 oder +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder per
Skype: f.schieszler

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Mindestsystemvoraussetzungen

Pentium 450 MHz, 256 MB Arbeitsspeicher, 12 MB freier Festplattenspeicher
Windows 98SE / ME / 2000 / XP Internet-Explorer 5.5 Netzwerkkarte

Ab Windows 2000 werden Adminrechte bendtigt.
Schriftarten ARIAL und WINGDINGS
Nach Mdaglichkeit Grafikkarte mit TV Ausgang (MATROX Dualhead oder ATl empfohlen)

Weiterhin wird eine gultige Lizenz (USB-Dongle) von Race-Control 2004 benétigt bei
der das Windows-Anzeigeprogramm freigeschalten ist.

Das Programm erhalt seine Lizenz tber das Netzwerk vom Zeithahmeprogramm. Dazu
muss eine funktionsfahige Netzwerkverbindung zum Zeithahmerechner vorhanden sein.
Fur das Zeithnahme- und Anzeigeprogramm muss eine vorhandene Firewall freigegeben
sein. Die Programme kommunizeren per UDP-Broadcast. Bei manchen Netzwerkkarten
ist es notig aus diesem Grund die Stromsparmechanismen auszuschalten.

Das Anzeigeprogramm und Zeithnahmeprogramm muss imme r aus der gleichen
Hauptversion z.B. Version 16.x bestehen.  Programm unterschiedlichen Jahrgangs
sind u.U. untereinander nicht kompatibel.

Installation

Sollten Sie beim Start des Setups eine Fehlermeldung erhalten kann es an einem zu
langen Verzeichnis liegen. Kopieren Sie die entpackten Dateien in ein Verzeichnis mit
kurzem Namen und starten Sie von dort das Setup-Programm als Administrator.

Um das Programm auf dem Rechner zu installieren missen Sie sich unter Windows
2000 oder XP als Administrator anmelden.

Seit Windows Vista muss das Programm immer als Administrator ausgefuhrt werden.
Es sollte weiterhin nicht im Standardverzeichnis fir Programm sondern in einem Ordner
direkt im Hauptverzeichnis installiert werden. Bitte legen Sie einen Ordner in welchem
Sie uneingeschrankte Schreib- und Leserechte haben (z.B. C:\\ProgRC) an und installie-
ren Sie das Programm dort in einem Unterordner. Windows verwendet ansonsten virtu-
elle Ordner, die Uber den Explorer und teilweise tber das Programm nicht mehr gefun-
den werden.

Es ist nicht mdglich eine installierte Version des Programm auf einen anderen Computer
zu kopieren, auf dem das Programm noch nie installiert wurde!

Es ist moglich, dass der Computer nach der Installation neu gestartet werden muss.
Sollten wéahrend der Installation Fehlermeldungen bezuglich nicht registrierbarer DLL
oder OCX erscheinen, kbénnen diese ab Windows XP meistens ignoriert werden.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Datei
Beenden
Hier wird das Programm nach Riickfrage beendet.

lﬁ Einstelungen £
.................. f

. Programm Beenden

Wahrend des Rennen sollte in den Einstellungen nichts mehr geandert werden.

Einstellungen
Grundeinstellungen nach dem ersten Start

Nach der Installation des Programms mussen samtliche Grundeinstellungen vorgenom-
men werden.

Generell

& Anzeige [D:\Prog\default-rc.ini] o] x|
Datei | Einstelungen Auswahl Info
_——|
nnclaten Testen

Bildschirm Einteilung »
Sprachauswahl »
Standardeinstelungen erstellen

Einstelungen &ffnen
neue Einstelungen erzeugen

Status: Algemein -

Allgemein

Hier werden die Standardeinstellung x|

getatigt. Renndaten bei  Pro-
grammestart 6ffnen sollte angehakt

AllgemE|| Yerzeichnisse | Zusatzfelder |

werden. Auch sollte die Uhrzeit von Meldung
Zeithnahem Ubernehmen aktiviert [ Uhrzeitvon Zeithahme iibemehmen Fixel |1
werden, um tberall die gleiche Zeit || Nachnemegrob schreiben iterval 1
anzuzeigen_ — Blinkintersall Ausgabe Jeiten——
B00 msec (= 1/1000
! ’;‘ 1100 ¢ 1710

Die Zeit des Blinkintervalls auf dem % Renndaten bei Programmstart affnen
Bildschirm kann eingestellt werden. B e R s

(0] Abbrechen

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Verzeichnisse

Unter dem Reiter Verzeichnisse wird x|

das Arbeitsverzeichnis ausgewahlt, .
in welches das Programm diverse = Algsmein § LR Immmiis
LOG-Dateien speichert.

Arbeitgverzeichniz
[-4Progtdnzeige-Contral-RCY

Zusatzfelder

Unter dem Reiter Zusatzfelder be- x|

steht die Mdoglichkeit Grafiken anzu-

melden. Migemein | Verzeichnisse | Zisaizfelder |
Gedacht ist das ganze dazu um die

Nationalflaggen am Bildschirm darzu- Ortsclub [~ alz Grafik anzeigen
stellen. Es wird angegeben welches MAT W al: Grafik anzeigen
Zusatzfeld fur die Grafik verwendet Pl s | el lE s
erd _ _ Zuzatzfeld 4 [ alz Grafik anzeigen
Die Grafik muss den gleichen Namen ZusatzieldS | als Grafik anzeigen
haben, wobei Leerzeichen durch Un- Verzeichris fiir Grafiken [GIF)

terstriche ersetzt werden. [e\Flags3h

GrafikIN-"—"-T Pos |B Breite (400 Farl:nel_IZEr‘ltriert ‘ H| |

In den Einstellungen der Renndaten wird noch die Position und Breite des Feldes ange-
geben. Die Grafik wird in der GroRRe entsprechend angepasst. Die GroRRe der Grafik soll-
te aber 240x240 nicht tUbersteigen.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Bildschirm Einteilung
Bildschirmanordnung

Einstellungen Bildschirm il
— Bildschirmpositian Bildschirmanordnung
— Bildschirm einstellen v immearim “ordergrund

[~ Seitenverhalinis beibehaltan

hanitar 1
wERwEnden

— sichthbare BildschirmgroBe
Breite 1231

Hahe 737

— Bildschirmposition

I'inksD
II
'DbenD
- Stoppuhr
(" aus (" ohen ( mitte & unten
Ok Abbrechen I_ halbe Ereite I_ liriks I_ rechts

Einstellung der Grof3e und Position des Ausgabebildschirms

Der Dunkelblaue Bereich zeigt den kompletten Bildschirm an, im hellblauen werden die
Daten dargestellt. Wird Seitenverhaltnis beibehalten angehakt, kann ein verkleinerter
Ausschnitt im gleichen Verhaltnis wie der aktuelle Bildschirm eingestellt werden.

Immer im Vordergrund stellt den Ausgabebildschirm dann sofort in den Vordergrund
wenn Daten dargestellt werden sollen und muss bei manchen Grafikkarten generell
aktiviert sein .

Stoppuhr

rechner gesteuert wird, muss ebenfalls hier eingestellt || © @ € oben " mite (& unten
werden. Die Uhr kann in voller oder halber [ habeBreite T Tinks T jechis
Bildschirmbreite dargestellt werden. Bei halber Bildschirmbreite besteht zusatzlich die
Madglichkeit sie links, rechts oder zentriert auszurichten.

Die Position der Stoppuhr, welche vom Zeitnahme- rmpwh'

Tipps zum leichteren Einstellen

Solange noch die ganzen Einstellungen getétigt werden hat es sich als Sinnvoll erwie-
sen, den Bildschirm vorerst im richtigen Seitenverhaltnis zu verkleinern und bei der
Zeitnahme das Senden der Daten (Info / TCP-Anzeige) zu deaktivieren.

Nachdem alle Einstellungen getétigt sind, bringt man die Bildschirmgro3e auf das ge-
wiinschte Mal3.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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i

Startbildschirm

Einstellungen Startbildschirm ] ﬁ[

— Starthilels chirm -
Euﬁgauetl wwe race-control.de .
[v Uhrzeit [ Transparent  Hintergrund Uhrzeit &
Schrifert Farbe iibemehmen | [

[v Statlogo anzeigen
E\Datas|vEYAnzid-RE starild. gif

N me

Abbrechen e

:An'z‘eigen

Fur den Startbildschirm kann eine beliebige Grafik, welche im oberen und unteren Tell
frei bleiben muss, als Startlogo ausgewahlt werden. Das Seitenverhaltnis sollte dem des
Anzeigebildschirms entsprechen. Die Grof3e des Logos wird automatisch auf den Bild-

schirm angepasst.

Sprachauswahl

Es besteht die Moglichkeit die Sprache
des Programm zwischen Deutsch und
Englisch umzustallen

Weitere Sprachen sind durch hinzufi-
gen entsprechend Ubersetzter Dateien
maoglich

*' Anzeige [D:\Prog\default-rc.ini] - |EI |i|

Datei | Einstelungen Auswahl Info

Generel
Bildschirm Einteiung nndaten Testen
Sprachauswahl v Deutsch

English

GroBanzeigen
Staf grandardeinstelungen erstelen

Einstelungen offnen

’m neue Einstelungen erzeugen —li

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun.
20.03.2016
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Grol3anzeigen

Hier hat man die Madoglichkeit diverse x|

Grol3anzeigen vom Programm aus anzu- pe——
: . .. . [ Anzeige Kan-Data verwenden:
steuern. Die Daten wurden speziell fir die | = | EpTafel KanData verwenden
Auswahlbahren Anzeigen programmiert. [~ GroBanzeige AMCA verwenden

Weitere Anzeigen konnen gegen Auf- || KioftLED-Anzeige verwencen

wandsentschadigung ebenfalls integriert | | GraBanzeige Graz venwenden
I_ GrofBanzeige DMC venwenden

Werdgn. ) [~ GroBanzeige Tamiyvaverwenden
Um die Auswahl der Grol3anzeigen zu er-
maoglichen muss das Programm mit einem ok Abbrachan

Startparameter gestartet werden. Diesen
erhalten Sie auf Anfrage.

Je nach Anzeige gibt es verschiedene Einstellungen, welche speziell zu den Anzeigen
passen.

Anzeige Kart-Data

Einstellungen Groflanzeigen X|

Ergebnizzeiten

v Erzeige Kart-Data venvendert T —
[ LED-T afel Kart-Data venwenden w;aitelrsclhaiter; 3 :secl
[ Grolanzeige AMCA verwenden —_—
[” FKloft LED-Anzeige verwenden ausblenden 300 sec

[ Grolanzeige Graz verwenden

[ Grofanzeige DMC verwenden

[ Grolanzeige Tamipa venwenden

— Einstellungen Grolanzeige Fart-Data
".ﬁ.nschluﬂ B audrate
|

COM4 > Nettos PCI Serial Port [COM4 7| || 19200  ~ |

Scroll-Zeilen . . 1 I immer

Darztellzelt 5 e i i ., 01 =ec.
[ bei Rennen Differenz anzeigen
[T abweichung bei Gleichmabigkeit
[~ Gesamtzeit [FastLap bei Scrollen] anzeigen

[T hur letzte Bundenzeit anzeigen

0k, Ahbbrechen

Die Kart-Data Anzeige hat ein Uhr und sechs
' Zeilen fur die Daten. Die letzte Zeile wird
wahrend des Laufs fur die aktuelle Uberfahrt
verwendet. Die oberste Zeile fir die noch zu
fahrende Zeit / Runden

Weitere Bilder der Anzeige sind unter http://www.kart-data.com/hp/tech _e.htm zu fin-
den.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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LED-Tafel Kart-Data

| e —
Ergebnizzeiten g s e e
[ &nzeige Kart-Data venwenden —_— " : i e
v TEDT atel Kart-D aka vermender w;aitérséhaiter; 3 :secl
[T Grobanzeige ACA venwenden —_—
[T Eloft LED-fnzeige verwenden aushlenden 300 zec
[T GroBanzeige Graz venwenden
[T GroBanzeige DMC verwenden
[T GroBanzeige Tamiva verwenden
— Einztellungen LED-T afel K.art-D ata
Anzchlul Baudrate
“cnm > Nethos PCI Serial Port [COM4 > || 3600 j_‘ _
Heligket — ..., .15 15| ° =
SorollZeilen T ., . . 1 [ immer Die LED-Anzeige besteht aus zwei identi-
Darstellzeit o Bl se schen Tafeln. Beide werden parallel an
[ Startnummer zsigen I Uberschiit einer Seriellen Schnittstelle betrieben.
™ bei Fennen Differenz anzeigen . . .
[~ Abweichung bei Gleichmabigkeit Tafel 1 stellt die Zeilen 1-5 und Tafel 2 die
[~ abwechselnd Name komplett Zeile 6-10 dar. Setzt man einen Haken bei
[T Gesamizeit anzeigen 1-5 so wird auf beiden Tafeln dieselbe In-
[ rur letzte Rundenzeit anzeigen formation dargestellt.
— Texte Anzeigetafel LED maw 30 Zeichen——————————— Die Texte werden in den Pausen (Start—
12 bildschirm) dargestellt.
K]
4
4]
B
7
a
3
10
k. Abbrechen

Weitere Bilder der Anzeige sind unter http://www.kart-data.com/hp/tech _e.htm zu fin-
den.
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GroRanzeige AMCA
FUr den Modellautoclub Apeldoorn wurde x|
die von Datalite hergestellte Anzeige in- Ergebrigseiten
tegriert. [ Anzeige Kart-Data venwenden e
i [7 LED-Tafel KartData verwenden | usiterschalten 2 sec
h. v Grofianzeige AMCA venwenders —_—
[” FKloft LED-Anzeige verwenden ausblenden 300 sec

[ Grolanzeige Graz verwenden
[ Grofanzeige DMC verwenden

[ Grolanzeige Tamipa venwenden
TAUTE — Einstellungen Grokanzeige AkMCH

LED TECHNOLOGY Anschiul B audrate
“cum > Nettos PCI Serial Part [COM4 ¥ || 9500 v_‘
Helligk it T L
Scrall-Zellen f ]

[T bei Rennen Differenz anzeigen [ Gesamtzeit anzeigen
[T nwr letzte Bundenzeit anzeigen v Oberschiift anzeigen
[~ Uhrzeit

T

Delay 333 meec
— Teste Anzeigetafel AMCA max 20 Zeichen

1
2

3

4

4]

E

7

a

3

0 TIMING and SCORING
11 T . BACE-CONTROL . COM
12

ak. Abbrechen

Weitere Bilder der Anzeige sind unter http://www.amcaracing.nl/circuit/faciliteiten.htm zu
finden.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kloft-LED-Anzeige

x|| Als Beispiel hier die Einstellung der Kloft

Ergebnisseiten LED-Anzeige.

[T anzeige Kant-Data verwenden —_— . . ili ispl hand

[~ LED-Tafel Kart-Dats verwenden | miorsonaien 2 soo _Da nur ein einzel |ges Display vorhanden
I GroBanzeige AMCA verwenden | ————————— ist, werden Scrollzeilen auf 1 gestellt.

v Kokt LED-_.-’-‘-.nzeiqe verwender auzhlenden 300 sec Das Display zeigt wahrend des Rennens
I Grobanzeigs Graz verwendsn immer die letzte Rundenzeit an. Nach

[T GroBanzeige DMC verwendan
[T GroBanzeige Tamiva verwenden
— Einztellungen Grofanzeige Klaft LED

dem Lauf wird das Ergebnis angezeigt.
Bei Trainingslaufen die schnellste Runde,
bei Rennen die Anzahl der Runden. In

Anzchlul Baudrate \ )
“cum > Nethos PCI Serial Port (COM4 .~ || [3800 j_‘ den Pausen lauft die Uhrzeit.

Zeilen ———— | 5 Katen ———4 Pos Start Nr. Last Lap

Scroll-Zeilen ! . . ; . , 0 ? E?

™ rwir letzte Fundenzeit anzeigen [~ LRF

WAL K LOFT-TIMING. OF

OK. Abbrechen Infos zum Display erhalten Sie unter

http://www.kloft-timing.de

Der Haken LRP ist bei der LRP Anzeige zu setzen. Dann muss die Anzahl der Zeilen
auf 5 und die Karten auf 4 gestellt werden

Weitere Bilder der Anzeige sind unter http://www.race-control.de zu finden.

GrolR3anzeige IWT

Einstellungen Grollanzeigen x|

[ finzeige Kar-Data vervenden
[ LED-T afel Kart-Data verwenden
[ GroPanzeige AMCA venwenden
[ Eloft LED-Anzeige venrvenden
[T GroBanzeige Graz werwenden
Iv Grofianzeine DME venvender:
[T GroBanzeige Tamiya verwenden
Einztellungen GroRanzeige DT

Apzchlul Baudrate
“cnm > Netios PCI Serial Port [COM4 > | || 1200 j_‘

¥ Stoppubr anzeigen

0k, Ahbbrechen

Bei dieser Anzeige kann nur die Serielle
Schnittstelle gewahlt werden. Sonstige Opti-
onen sind nicht vorhanden.

Die drei Teile werden Uibereinander montiert.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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GrolR3anzeige Tamiya

Einstellungen Grollanzeigen

[T Anzeige Kart-Data verwenden
[~ LED-T afel kart-Data verwenden
[T Grolanzeige AMCA venwenden
[ Kloft LED-Anzeige verwenden
[T Grolanzeige Graz venwenden
[T Grofanzeige DMC verwendsn
v iGEmofianzeige T amiva venvendsre

— Eingtellungen Grofanzeige Tamiva

Anzchluf Baudrate
“ =||f1200 j_‘

[ Spezigliunktion Bobby Car

r

FPauze alle Zeichen 0,1 meec

k. | Abbrechen

Hier muss je nach PC die Pausenzeit zwi-
schen den gesendeten Zeichen richtig ge-
wéahlt werden, damit die Anzeige keine Daten

verschluckt.

Standardeinstellungen erstellen

Hier hat man die Mdglichkeit eine Standardeinstellung Rl GIRACE ARGl

der meisten Parameter zu erzeugen

Datei | Einstelungen Auswahl Info

Generell
{Prog  Bidschirm Einteiung 4
L Sprachauswahl C

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun.
Seite 14
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i

Einstellungen 6ffnen

Diese Datei enthdlt alle Einstellungen I r it oo
Datei | Einstelungen Auswahl Info

der Menus Daten Training, Daten Ren-
nen, Ergebnis Training, Ergebnis Ren-
nen, Die generellen Einstellungen sind
in der Registrierdatenbank abgelegt.

Neue Einstellungen erzeugen speichert
die aktuellen Einstellungen unter einem
anderen Namen ab.

=10 x|

=  Generel
Proc  Bidschirm Einteilung * [hndaten Testen |
................ Sprachaumahl ’
GroBanzeigen
Starl Standardeinstelungen erstellen
Einstelungen offnen
lis N neue Einstelungen erzeugen — ’7

Daten Training entsprechen den Trainingslaufen (nur beste Runde oder Folgerunden
zahlen) des Zeitnahmeprogramms. Daten Rennen den Vor- und Finallaufen (Runden

und Gesamtzeit zahlt).

neue Einstellungen erzeugen

Hier kann eine Einstellungen erzeugt I i o g ht ma o)
Datei | Einstelungen Auswahl Info

werden. Man hat somit die Mdglichkeit
fur verschiedene Veranstaltungsarten
unterschiedliche Parameter abzulegen.

Generell

Bildschirm Einteilung
Sprachauswahl

GroBanzeigen
Standardeinstelungen erstellen

=10l %]

nndaten Testen |
3

-

Status:

Einstelungen &ffnen
neue Einstelungen erzeugen

———
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ﬁ Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Allgemein Einstellungen

Bei den folgenden Einstellungen Uber Nl s rii o ie o _ o] x|
Allgemein kann der Startbildschirm und = patei | Enstelungen Auswahl Info

weitere Einstellungen ausgewahlt wer- = generel

den. e B ml
—— Sprachauswahl ’

Die RechnerNr wird fir die Meldungen

-

des Zeitnahmeprogramms benotigt. STEITTRETE

; : Stant Standardeinstelungen erstellen
Sind mehrere Anzeigerechner vorhan-
den, sollte jeder eine eigene Nummer Einstelungen offnen

haben _ neue Einstelungen erzeugen —li
: Status:

Es muss in jedem Fall eine Rechner-

nummer eingetragen sein.

Aligemeine Einstellungen x|| Daten scrollen bewirkt dass die Daten nicht
—allgemeine Einstellungen in der Reihenfolge der Platzierung sondern
I_nurErqebmsanzelqen [ Daten scrollen in der Reihenfolge der Uberfahrten Gber die
M Simiauisicllung cnzsigen Ziellinie dargestellt und durchgescrollt wer-
[~ Meisterschaft } Punkte anzeigen den

[T kein Ergebnis anzeigen ) ) ] ] . .

[T Renndatenweiterschalten ‘Weiterschaltzeit 10 Sek. Bei Nur Ergebnls anzeigen wird kein Ren-
— nen angezeigt und das Ergebnis bleibt wah-
Zeite Zsile: 0.5 sek, — F————— rend des Laufes erhalten.
Abbrechen 0K | Rechner: 1

Kein Ergebnis anzeigen unterdriickt das Ergebnis in jedem Fall. Die Startaufstellung
wird nur dann angezeigt, wenn Startaufstellung anzeigen angehakt ist.

Gleiches qilt fur die Meisterschaft und die Vorlaufrangliste nach Punkten. Diese wird nur
dann angezeigt, wenn auch Meisterschaft / Punkte anzeigen angehakt wurde.

Ist Renndaten weiterschalten aktiviert, schaltet das Programm wéhrend Rennen und
Training automatisch weiter, wenn mehr Teilnehmer fahren als auf einer Seite darstell-
bar sind. Die Zeit, wie lange eine Seite dargestellt wird, berechnet sich aus der Weiter-
schaltzeit und der Zeit je Zeile mal Anzahl Fahrer die gerade auf der Seite dargestellt
werden.

Das Ergebnis wird immer weitergeschallten, die Weitereschaltzeit wird beim Ergebnis
eingestellt.

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control %

Daten Training und Rennen

Spaltendaten Daten Training
v Dakten Rennen

Fur jedes Datenfeld kann festgelegt werden:

« die Uberschrift, Ergebiis Training
« an wievielter Stelle das Datenfeld dargestellt wird, TRt e
» Breite als virtuelle Einheit, Startaufstelung
» Schriftfarbe und Ausrichtung Meisterschaft

Bei Eintrag ,-“ (minus) wird das Feld nicht dargestellt. Bei gleicher Pos. Nr. wird das wei-
ter oben stehende Feld an vorderster Stelle dargestellt. Alle anderen mit gleicher Pos.
Nummer nachfolgend. Moglich ist in allen darzustellenden Pos. eine 1 einzugeben,
dann erfolgt die Darstellung in der auf dem Monitor angegebenen Reihenfolge.

Wird bei den Zusatzfeldern ZF angegeben, so wird die Einstellung der Uberschrift vom
Zeitnahmeprogramm tbernommen

ii. Konfig. Daten Rennen >Auswahl palit nicht auf Bildschirn X|

Spaltendaten |EEiIen, R ander. Schriften, Farl:uenl Diversel Einztellungen ubernehmen

Flatzhalter Pos I_ Breite IW
Preile Pos I_ Breite IW
Platz IP'I:'S Fos |3_ Breite IF Farbe I_ IW
StMr IStNr Fos |4_ Breite Iﬁ Farbe I_ IW
Mame INamE Fos |5_ Breite IW Farbe I_ W
Zusatzfeld] IEF Pos I_ Ereite W Farbe I_ W

GrafikIN-ﬁ-T Pos IE Breite|4|:":| Farl:uel_lzentriert Der Button
HundenIHn Pos IE BreitelEEU Farl:ueI_IFiechtS Halbe Ho6he
G esamtzeit Izeit Paos IEI Breite|EDD Farl:.el_lFIechts vgrklelnert
dieses Fens-
LastLapILaStLap Pos I Breite|4|:||:| Farl:uel_IFIechts ter in der Ho-
LaptimEILaptiI‘ﬂE Pos |'||:| BreitelEDU Farl:ueI_IHECh':S he.
FastLapIFaEtLaD Pos I BreitelEDU Farl:uel_lFIechts Mit dem
FﬂStLﬂDNfli” Lap Pas I Breite|4DD Farl:uel_ ILinks Scrollbalken.

: : kann auf die
Differenlelfferenz Pos I Breite|4|:":| Farl:uel_lLlnkS restlichen
Abstand I.-“-‘-.I:ustanl:l Pos I Breite|4|:||:| Farl:uel_lLinkS Einstellungen

Platz in KIasseIP‘K Posz I Breitel#l:ll:l Farl:uel_ ILinks ZuQegnffen
Klasse|K|aSSE Pos I Breite|4|:":| Farl:uel_lLinks
. . Der Button
HitsIHl':S Pos I Breite|4|:||:| Farl:uel_lLlnks e utto
Testen stellt
SignallSigﬂEﬂ Pos I Breite|4|:||:| Farl:uel_lLinks die momen-
anBattILDwEatt Foz I Breite|4|:||:| F.arl:uel_lLinkS tanen Einstel-

Frogniose IP‘ngnuse Pas I Breite |4|:||:| Farhe I_ ILinks lungen auf

dem Ausga-

bebildschirm
dar.
oK | [y | Halbe Hihe | Fiest auifteilen |
Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Zeilen, Rander Schriften Farben

i, Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten von 3342 sind noch il

Spaltendaten | <eillen, Rander. Schriften, Farben | Diversel Einstellungen Libermehmen I

— £eilenanzahl — — Schriftart — Hintergrundfarbe ——
I 12 - I [T Doppelzeilen Fahe [ | Dunkel | |
—Rand links—— 1~ Spaltenabstand — Farbe fiir alle | Hell ] |
IE
— eigene Fastlap
~ Pleil Rot ~ Rand oben Fort Tet | Hitergrnd |
[152 ¢ 30 Font Plel | 2
Shift
— Pfeil Griin — Rand unten —&nzeigen ab Platz — = I-l
I'I 51 |20 f1 zeigen ab Runde IU_
— Schrift verkleinern —Anzeigen Platze—— 1 gezahlter Fahrer
I 90 % |'| a Hirtergrund .l
— Tendenz berechnen auf mzec Anzeigezsit |5_
' 10
— markierter Fahrer——
Schift [~ |
Farbe des gezahlten Fahrers wechselt bei Platzveranderung — Fahrer fertig
PlatzDrift E gewonnen  Hintergrund I | Schrift |_| Hirtergrund [l |
verloren  Hintergrund Il | Schrift |_| Schift [ |
ok | Abbrechen | Testen |
Die Zeilenanzahl ist ohne die immer zusatzlich

[T Doppelzeilen

Zeilenanzahl
dargestellte Uberschrift anzugeben. Bei der Einstellung [I1E j'—‘
.Doppelzeilen“ werden dann fur jeden Fahrer zwei Zeilen dargestellt.

Rand links: Darstellung wird nach rechts verschoben. Hand ks rﬁwﬂfmd_
Spaltenabstand kann durch diese Einstellung variiert
werden. Hand oben
Rand oben und Rand unten: Darstellung wird entsprechend

Hand unten
verschoben. ( =0
Pfeil rot und Pfeil griin muss als ASCII Code fiir die Darstellung des 'I%Hm
Symbols eingeben werden z.B. Pfeil runter rot 234 bei Schriftart +
WINDINGS. — Pleil Griin

151

Schriftart: Farbeinstellung fur sonst nicht veranderbare Schriften. "SCh”ftaF“ - |
Farbe fur alle: alle Schriften werden in der gleichen, oben E"__E L
eingestellten Farbe dargestellt. Farbe firalle_ |
Font Text stellt Standardschriftart ein. Die Gro3e kann zwar eingestellt FontTest |
werden, wird jedoch vom Programm automatisch angepasst. — |

Font Pfeil wahlt Schriftart fur Pfeile aus.

www.race-control.de
20.03.2016
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

i

Anzeigen ab Platz: Stellt beim Einsatz mehrerer Computer /
Bildschirme unterschiedliche Platzierungen ab einem bestimmten
Rang dar.

Anzeigen Platze regelt die Anzahl der auf dem Bildschirm
dargestellten Platzierungen.

Schrift verkleinern: Reduziert die vom Programm

— Schiift verkleinemn

—Anzeigen ab Platz —
I‘I

—Anzeigen Platze——
I‘I 1]

errechnete SchriftgroRe auf 75%. !

0 E

Wird fir die Berechnung der Pfeildarstellung benétigt. - Tendenz berechnen auf msec

i)

10

Hintergrundfarbe: Ermoglicht die unterschiedliche Darstellung der
Hinterlegung der einzelnen Zeilen.

Eigene Fastlap: Ermdglicht die Darstellung des Hintergrundes mit
einer gesonderten Farbe der schnellsten Rundes des Fahrers. Blinkt
die Rundenzeit so ist die schnellste Runden im aktuellen Lauf
gefahren worden. Beginn der Darstellung kann eingestellt werden.
Ist aber erst ab der zweiten Runde sinnvoll, da die erste Runde
meistens klrzer ist bzw. keine weitere Runde absolviert wurde.

Gezahlter Fahrer: Hier wird die Farbe und Dauer der Darstellung
eingestellt.

Markierter Fahrer: Schriftfarbeneinstellung fur die Fahrer, deren
Daten gesondert aufgezeichnet und ausgegeben werden (siehe
4.2).

Abgewunkene Fahrer werden in dieser Farbkombination dargestellt

Hier kann fur .markierte Fahrer® eine Farbe des gezahlten Fahrers wechzelt bei Platzveranderung
gesonderte  Farbdarstellung ~ zur | PlateDif[2  gewonnen Hintergund M| Schit |

— Hintergrundfarbe ——
Cunkel W |

Hel |

— eigene Fastlap
Hintergrnd .l

Schift [ |
zeigen ab Runde ID_

gezahlter Fahrer
Hirtergrund Il |

Anzeigezeit |5_

— markierter Fahrer——

Schift [~ |

— Fahrer fertig
Hintergrund Il I
Schitt [ |

Kennzeichnung bei verorer Hinteraund M| Schitt [ |

Platzveranderungen um x* Platze

wahrend der Uberfahrt der Schleife des aktuellen Laufes eingestellt werden.
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ﬁ Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Diverse

isi, Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten yon 3342 sind noch b x|

Spaltendatenl Zeilen, Fiander. Schriften, Farben  Diverse | Einstellungen iibermehmen

— Einblendung S ponsaren — D arstellung M ame
| = MName
I I % Mame, Yomame
_ " Mame V.
[~ Umschalen LAR [ L'IEnschaItzeu 3 sek " Mame Vamame

£ NameWormname

" Vorname Name
v Uhrzeit zeigen |_ [T Purkt bei Platz zeigen W Mame

¥ Uberzchift zeigen ¥ Laufname anzeigen " Kurzhame

— FuBzeilen
I Farl:uel_ W
Isr& Zeit: IdE v race-control. de StNr.I— Trenn I_

Ergebniz einblenden nach 300 zec
!

Die Darstellung der Namen ist in verschiedenen Formaten mdoglich. Kurzname uber-
nimmt die ersten drei Buchstaben des Namens

In diesen vier Feldern kénnen zur [ Einblendung Spansoren
Darstellung am unteren Bildrand max. |

zweizeilig Informationen uber Sponsoren |l |

oder andere Daten abwechseinde | = \mschatentm [ Umschalest S cek
dargestellt werden. Dauer und ob ’
umgeschaltet werden soll kann hier
eingestellt werden.

Alternativ. zu der vor genannten [ Fubzeien
Darstellung kdnnen auch max. zwei | Irl:'E|— [Rechts

FuRzeilen mit Rennrelevanten Daten | [stZeit Idé  vwwrace-contal de W Tenn|
z.B. schnellste Runde, Laufdauer,
Rundenzahl des Ersten, dargestellt werden.

pie Uhr'zeit wird auf Wunsch rechts unten | 7 Uhrzeit zsigen | I~ Punkt bei Platz zeigen
in einer auszuwahlenden Farbe ¥ Uberzchiift zeigen ¥ Laufname anzeigen
dargestellt.

Die Darstellung der Platzierung kann mit oder ohne nachfolgenden Punkt gewahlt wer-
den, z.B. 1 oder 1..
Die Uberschrift und der Laufname kann bei Bedarf ausgeblendet werden.

Hier wird festgelegt wann nach Abschluss des | Eigetniz sinblenden nach 200 sec

Laufes auf den Ergebnisbildschirm umgeschalten !
wird.
Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

i

Einstellungen Gbernehmen

Hier kdnnen von die Daten aus einer anderen Phase des Rennens Ubernommen wer-

den

. Konfig. Daten Rennen =4 Einheiten von 4369 sind noch tibri

Spaltendatenl Zeilen, R ander. Schriften, Farbenl Diverse  Einstellungen Libemehmen I

Einztellungen aus anderen Bereichen Liberhehmen

Ergebniz Training
Ergebniz Rennen

Ergebnis Training und Rennen

II:nitte Einztellung auswahlen - Libermehmen |

Der Unterschied zu den zuvor beschriebenen Einstellungen ist hauptsachlich auf der

Karteikarte ,Ergebnis”.

. Konfig. Ergebnis Rennen >956 Einheiten yon 4201 sind noc

Spaltendatenl Zeilen, Rander. Schriften, Farben ol

| Einzstellungen ubemehmen

— D arztellung M ame

— Einblendung Spansaren

" Mame
' hame, Yaorhame

| iy race-control. de | . rc-timing. de

= Mamey.
" Mame Yorname

[ Urnschalten LR I— Lll_n}schaltzeitESEk

" Mameyorname

=

v Uhrzeit zeigen

[~ Punkt bei Platz zeigen

" Warname Mare
Y Mame

v Uberschrift zeigen [Ergebris

" Kurzname

Ergebnizzeite weiterzchalten 10 zec

Ergebniz auzblenden 300 zec

e 1

J
Zeit g Leile 2 zec

J

In den Spaltendaten fallen beim Ergebnis die eine oder andere Spalte weg

Die Zeit, wie lange eine Ergebnisseite dargestellt wird, berechnet sich aus der Weiter-
schaltzeit und der Zeit je Zeile mal Anzahl Fahrer die gerade auf der Seite dargestellt

werden.
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ﬁ Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Startaufstellung

Fur die Startaufstellung missen die Einstellungen entsprechend vorgenommen werden.

ii. Konfig. startaufstellung 1174 Einheiten ¥on 3254 sind noch X|

Spaltendaten |EEiIen, Rander. Schriften, Farl:uenl Diversel

F'IatzIF"DS Poz I'l_ Breitelﬁ Farl:uel_ Im

Sitle St Pos 2 Brete[400  Fabe| [Zentriet

M ame IName Paz |3_ Breite IW Farbe I_ W
Zusatzfeld [ZF Pos [ Brete[400  Fabe[ [Unks
Zusatzfeld2 [ZF Pos [ Brete[400  Fabe[ [Unks
Zusatafeld3 [ZF Pos [ Bretef[400  Fame| [lnks
Zusatafeldd [ZF Pos [ Bretef[400  Fame| [lnks
Zuzatzields IZFI Poz I_ Breitelm Farl:uel_ W

Meisterschaft

Fur die Meisterschaft bzw. Vorlaufrangliste nach Punkten missen die Einstellungen ent-
sprechend vorgenommen werden.

ii. Konfig. Meisterschaft 1843 Einheiten yon 4563 sind noch b X|

Spaltendaten |EEiIen, Rander. Schriften, Farl:uenl Diversel

Flatz IF"DS Fos I'l_ Ereite IF Farbe I_ Im

Sthr IStNr Fos IE_ Ereite Iﬁ Farbe I_ Im

Marme IName Fos |3_ Ereite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeld] IZF Fos I_ Ereite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeld2 IZF Fos I_ Ereite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeldd IZF Fos I_ Ereite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeldd IZF Fos I_ Ereite IW Farbe I_ W
ZuzatzfeldS IZFI Pos I_ Ereite IW Farbe I_ W
Funkte IF"kt. Fos |5_ Ereite IF Farbe I_ W
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control %

Auswahl

@ Anzeige [E:\DATAS' Anzeige'd - 0] x|

Datei  Einstellungen | Auswabl  Info

v Renndaten
Frogramm Beenden « Terminal-Fenster daten Testen |
L PP B|||j5|:h|r|'|'| Sl:hwarz

Starthildschimn | Brofanzeige
lazchen

| Status: |IP:172.16.12.7 5N:255.255.255.0

Renndaten
Zeigt die Renndaten (das eigentliche Hauptfenster) an

Terminalfenster

Hierin stehen die vom Zeitnahmerechner empfangenen Daten. Kann bei Fehlersuche
hilfreich sein. Die Kommunikation zur Lizenzibermittlung wird hier nicht dargestellt

Bildschirm schwarz

Blendet alles aus, der Bildschirm wird dunkel. Erst durch den Button Startbildschirm o-
der Renndaten wird er wieder aktiviert.
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Info

Hier kann zum einen die Softwareversi-
on angezeigt werden. Weiterhin gibt es
diverse Testmdglichkeiten und auch
eine Online-Updateprifung.

=101 ]

@ Anzeige [D:Prog'Anzeige-C

Datei  Einstellungen  Auswahl Iﬁ
(ber diese Sofftware
kurzanleitung mik &dobe Reader aFfnen
Test Grolianzeige
Meldung testen

Startbildzchirm

auf Update prifen

| [IP-172.16.12.2 5N.255.255.265.0

Uber diese Software

Zeigt Informationen zum Programm an

Im besonderen ist hier am leichtesten feststellbar ob
eine Verbindung zu Zeitnahme besteht. Die Lizenz
sollte mit der Zeithahme Ubereinstimmen.

Control-RC

Lizensiert flr: weneww RACE-COMTROL de

Kurzanleitung mit Adobe Reader 6ffnen

Wenn die Kurzanleitung im Programmverzeichnis vorhanden ist kann diese auch vom
Programm aus mittels installiertem PDF-Betrachter gedffnet werden

Test GrolR3anzeige
Ist eine Grol3anzeige angemeldet, kann hier ein Testdatensatz ausgegeben werden

Meldung testen

Zeigt eine Testmeldung an. Die Scrollgeschwindigkeit kann so unabhangig vom Zeit-
nahmerechner eingestellt werden. Die Meldung lauft einmal durch und wird dann wieder
ausgeblendet. Sollte sie bei den Renndaten oder beim Startbildschirm stehen bleiben,
so entweder den Button Renndaten oder Startbildschirm driicken damit die entspre-
chende Funktion aktiviert wird.

Auf Update prifen
=

Hat der Rechner einen Internetzugang,

kann hier direkt gepruft werden ob es ein
Onlineupdate gibt. Nach dem Download
muss das Programm beendet werden und
das Update ins Programmverzeichnis
kopiert werden. Bitte legen Sie eine
Sicherheitskopie der alten Datei an.

Hier haben sie die kMaglichkeit Cnline zu priifen,

ob ein Update varlieqt
Mach dem Download miizzen Sie das Programm beenden und
die Zip-Datel entpacken

Die entstandenen Dateien kopieren Sie bitte in das
Yerzeichniz D:4Prog
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Startbildschirm

@ Anzeige [D:ProghAnzeige-Control-RCYders _|I:I|£|
Datei Einstellungen  Auswahl  Info

Renndaten Renndaten Testen

Grofanzeige
lozchen

H Starthildschirm

| Status: | IP:172.16.13.2 SN:255.255.255.0 |

Aufruf des Startbildschirms kann auch vom Zeitnahmerechner im Menu erfolgen

22:57:47

www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Renndaten testen

Gibt Bildschirm zum Beurteilen aus

@ Anzeige [D:\Prog' Anzeige-LCo
Datei Einstellungen  Auswahl  Info

=101 %]

Starthildzchirm

lazchen

Renndaten h Renndaten Testen |

Grofanzeige

| Status: | IP:172.16.13.2 SN:255.255.255.0

. Name

gezahlt+markie
Fahrer 2 markie
Fahrer 3 markie
Fahrer 4 gewon
Fahrer 5 verlore

Fahrer & fertig
Fahrer 7
Fahrer 8
Fahrer 9
Fahrer 10
Fahrer 11
Fahrer 12

Laufname
Zeit Laptime Prognose

Rn
3
6
9

12
19

21

24

27

30

33

9
18
27
36
45
o4
63
/2
81
90
99

10
20
30
40
90
60
70
80
90

23:01:08
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control %

IP-Adresse - Informationen

Wird in unterster Zeile des Hauptbild- = 0] x|
schirmes dargestellt. Datei Einstelungen Auswahl Info

Diese muss sich im selben Netzwerk

befinden wie der Zeithahmerechner éPngramm Beenden Renndaten Renndaten Testen

Im Hauptbildschirm wird zusatzlich die Starthildschirm |

Laufdauer rechts unten angezeigt.
In der Titelzeile wird die Einstellungsda-

tei angezeigt ;tatus: |IP:1D.D.D.1 SM:265.255.255.0

Anzeige-Control 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
20.03.2016 Seite 27



ﬁ Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Allgemeines
Kabelsender

Um die TV-Ausgabe optimal zu nutzen, kann das TV-Signal in ein HF-Signal umgesetzt
werden. Empfehlenswert ist hierbei der Kabelsender (Kopfstation) POLYTRON Poly-
Compact SPM 1000 mit mindestens einem Einschub SPM-MM

Einstellung des Senders:
.,M“ am Bedienfeld driicken

nach Anzeige der Softwareversion erscheint die Anzeige der Platznummer fir die einge-
setzte Karte

mit + und — den entsprechenden Steckplatz ,PL0O1", ,PLO2“ usw. auswahlen
Weiter mit ,M“ dann erscheint SI- 1 Tonauswahl nicht verandern.

Wieder ,M* ,SETC" mit .+ weiter ,SETF" Moglichkeit der Eingabe als Kanal oder Fre-
quenz

Anschliel3end Eingabe des Kanal ,, C 10“ oder ,S 12“ wieder auf ,M" erscheint ,FOO"
diese Einstellung nicht verandern.

TOFF und TON = Testbild an oder aus es erscheint ein schwarzer Bildschirm mit zwei
senkrechten weilRen Streifen.

Speicherung anschlielend mit Druck auf ,M“ solange bis wieder die Anzeige ,PLxx" er-
scheint.

SUB-D Buchse

1 Audioeingang links
2  Videoeingan
Ansicht von Oben 3 gang
4  Basisbandausgang
50 O O O Of 5  Videoausgang
O\l L L /O 6  Audioeingang rechts
8 Masse
9 12V=/10mA
11  Masse

12 Audioausgang links
13  Audioausgang rechts

Decoder Buchsenbelegung

Matrox G450 Dual-Head TV-Ausgang

Pinl Videoausgang

Pin5 Masse (auf Schirm)
Pin7  Masse (auf Schirm)
Pin 12 Brucke auf Pin 15

Pin 15 Briicke auf Pin 12
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Kurz-Anleitung Anzeige-Control %

Notizen

Kontakt

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-7321-9458980 oder +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder per

Skype: f.schieszler

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.
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